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1. 平面入力の機能改善 

1-1. 拡張 AI 建具の自動生成 
拡張 AI 建具の設定で、「１階」「その他」の設定項目で、「１階」の設定が自動生成に反映 

されない現象を修正しました。 

＜以下のように設定した場合＞ 
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・修正前 

自動生成時、１階トイレ窓が上記設定で「その他」に設定した窓が生成されていました。 

 

 

 

 

・修正後 

自動生成時、１階トイレ窓が上記設定で「１階」に設定した窓が生成されます。 
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2. パースの機能改善 

2-1. 長押/付鴨居の表示改善 
和室の部屋の境界上であれば壁が無い場合でも長押/付鴨居を生成していましたが、壁が無い部分 

には生成しないように改善しました。 

・修正前 

 

 

・修正後 
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2-2. 廻縁の表示改善 
 1) 建具部分の廻縁表示改善 

建具が天井まで達する場合に廻縁が建具に重なって表示されていましたが、建具部には表示しない 

ように改善しました。 

・修正前 

 
 

・修正後 

 
 

 

建具に重なって表示される 

建具がある部分は表示されない 
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 2) 下がり壁の廻縁包絡表示の改善 

部屋領域上と下がり壁の廻縁部分を包絡するように改善しました。 

・修正前 

 

 

・修正後 
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 3) 下がり壁の小口面に対する廻縁表示の改善 

天井に達してない下り壁の小口面上端に廻縁が生成されていましたが、生成しないよう改善しました。 

・修正前 

 

 

・修正後 
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また、壁の小口面の廻縁は厚さが反映されていませんでしたが、反映するよう改善しました。 

 

・修正前 

 

 

・修正後 
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 4) デザイン廻縁表示の改善 

デザイン廻縁使用時、天井に達していない下り壁の直上の廻縁が切れていましたが、 

切れないように修正しました。 

 

・修正前                   ・修正後 

廻縁が切れている               廻縁が切れていない 
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2-3. 地下+１階床下げ時の表示改善 
地下があるケースで１階床高さをある一定以上に下げた場合、OpenGL モードでは、床部は基礎と

認識していました。 

「部屋」として認識するように改善しました。 

 

・修正前 

床にカーソルを合わせた時ツールチップが「基礎」になる 

 

 

・修正後 

床にカーソルを合わせた時ツールチップが「部屋」になる 
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2-4. 小屋層の吹抜けの表示改善 
小屋層に吹抜のみを入力した時、建物共通情報の天井高まで壁が強制的に作られていましたが、 

下層の屋根で止まるように改善しました。 

 

 

・修正前                 ・修正後 

壁が屋根を突き抜ける            壁が屋根を突き抜けない 

 

※階段上の小屋層の吹抜けには対応しておりません。 

小屋層 

吹抜け 
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2-5. トップライト部の天井の表示改善 
トップライトがある時、内観ではその部屋の天井高を屋根の高さ以上に設定をしないと表示されませ 

んでしたが、天井の形状に応じて表示するように改善しました。 

 

・修正前 

天井高を屋根の高さにした時のみ表示 

天井高：屋根面までの値   天井高：標準       天井高：部分天井 

   

 

・修正後 

天井高に応じて表示 
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3. 積算数量の機能改善 

3-1. デザイン廻縁積算数量 
デザイン廻縁が積算数量に算出されていませんでしたが、算出するように改善しました。 

 
・修正前 

  
・修正後 
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3-2. バルコニーヶ所数積算数量 
１ヶ所のバルコニーを入力した時、その形状が下層壁で２分されるケースにおいて（下図のケース）、 

積算数量のバルコニーヶ所数を『２ヶ所』と算出していましたが、『１ヶ所』と算出するよう改善 

しました。 

 

１ヶ所のバルコニーを入力        下から見上げると２ヶ所に分割されている 

    

・修正前 

２ヶ所で算出 

 

 

・修正後 

１ヶ所で算出 
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4. 構造関連の機能改善 

4-1. 垂木入力の機能改善 
垂木のプロパティで入力基準を『基準高指定』で設定して入力し、物件終了後再度物件を開きその 

垂木を選択すると入力基準が『自動』になっていましたが、物件を再開した時、前回設定時の入力 

基準設定になるように改善しました。 

 

＜前回『基準高指定』で設定し、物件終了後再度物件を開いた時の垂木のプロパティ画面＞ 

・修正前                ・修正後 

『自動』になっている          『基準高指定』になっている 
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5. 性能表示の機能改善 

5-1. 構造の安定の平屋対応 
構造の安定において平屋で床倍率関係の計算や設計図書出力、金物配置をできるように改善しました。 

 1) 構面画面 

プロパティ 

 

・修正前 

構面画面に追加構面の床倍率が反映されていない＝計算に反映されない 

  
 

・修正後 

構面画面に追加構面の床倍率が反映されている＝計算に反映される 
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 2) 一覧表 

・修正前 

追加構面が反映されず正しい床倍率計算がされない 

 

・修正後 

追加構面が反映される 
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 3) 設計図書 

・修正前 

平均存在床倍率が正しくない 

 

 

・修正後 

平均存在床倍率が正しい 
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 4) 金物自動配置 

・修正前 

金物自動配置が出来ない 

 

 

・修正後 

金物自動配置ができる 

 


